
PRINCIPE DU JEU 

Prisonnier dans les oubliettes de la plus haute tour d’une 
forteresse, vous devez parvenir au dernier niveau pour en 
sortir. Des coffres, contenant un parchemin, indiquent la 
direction de l'unique bon levier actionnant le passage secret au 
niveau superieur. 

Pour r6ussir votre 6vasion, ruse et reflexion seront necessaires 
pour d6jouer les pieges de votre infame geolier. 

COMMANDE : Clavier ou Joystick 

Sur le clavier <SHIFT> est equivalent au bouton de tir. 
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Directions 

(touches) 

Avec bouton de tir 

Sans 

5 

Actionne levier 

Immobile 

8 

Saut hauteur 

Mont6e 

3.6.9 

Saut droite 

Droite 

2 

Immobile 

Descente 

1.4.7 

Saut gauche 

Gauche 
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